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Άσκηση 5.1 

Στην παρακάτω άσκηση θα δημιουργήσουμε με τη βοήθεια του Gradient Tool μια τρισδιάστατη μπάλα. 

1. Επιλέξτε File -> New. 

2. Δημιουργήστε μια εικόνα με πλάτος 300 pixels, ύψος 300 pixels και φόντο λευκό. 

3. Από την εργαλειοθήκη, επιλέξτε το κυκλικό πλαίσιο επιλογής. 

4. Σχεδιάζουμε ένα τέλειο κύκλο. Ο κύκλος να καταλαμβάνει τα ¾ του παραθύρου
5. Από την εργαλειοθήκη επιλέγουμε το Gradient tool. Από το gradient tool επιλέγετε τη μορφή radial.
6. Αλλάξτε το χρώμα προσκηνίου σε λευκό. 

7. Επιλέξτε για χρώμα παρασκηνίου κάποιο σκούρο μπλε. 

8. Σύρετε εσωτερικά στον κύκλο από το κέντρο προς τα πάνω αριστερά. 

9. Το τελικό αποτέλεσμα παρουσιάζεται στην παρακάτω εικόνα 
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Άσκηση 5.2 

1. Ανοίγετε την εικόνα colorize.psd.
2. Χρησιμοποιείτε τον κουβά για να χρωματίσετε καθένα από τα κομμάτια της εικόνας. Σιγουρευτείτε ότι κάθε φορά επιλέγετε το σωστό layer για να χρωματίζετε.
3. Χρησιμοποιείτε το εργαλείο συλλογής χρώματος. Συλλέγετε τα χρώματα για το κάθε αντικείμενο από την τελική μορφή της εικόνας. 
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Άσκηση 5.3 

1. Ανοίγετε την εικόνα scratches. jpg στο Photoshop. 
2. Όπως παρατηρείτε η εικόνα έχει υποστεί κάποιες καταστροφές σε ορισμένα σημεία της. Αυτό δεν είναι καλό!! Προσπαθήστε να απομακρύνετε τα σημάδια χρησιμοποιώντας το Clone Stamp Εργαλείο.
3. Χρησιμοποιείται μικρές βούρτσες, όχι μεγαλύτερες από το σημάδι που προσπαθείτε να απομακρύνετε κάθε φορά.
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